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Kayta numeroita ohjeina eri vareille ja kuva ilmestyy!

1 = Harmaa 2 =Vihrea 3 = Musta 4 = Punainen 5 = Sininen 6 = Ruskea
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Kayta numeroita ohjeina eri vareille ja kuva ilmestyy!

1=Harmaa 2 =HKeltainen 3=Musta 4 =Punainen 5=Sininen 6 =Vaaleansininen 7 = Keltaisenruskea 8 = Oranssi
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Kayta numeroita ohjeina eri vareille ja kuva ilmestyy!

1 = Harmaa 2 = Vihrea 3 = Keltainen 4 = Ruskea 5 = Sininen 6 = Keltaisenruskea
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Kayta numeroita ohjeina eri vareille ja kuva ilmestyy!
1 = Keltaisenruskea 2 =Vihrea 3 = Punainen 4 = Ruskea 5 = Vaaleansininen 6 = Oranssi 7 = Harmaa
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